Hier mogliche Reizvarianten:
Sid nimmt vielleicht die starkste Hand seines Lebens auf. Solche Hande sind schwer zu beschreiben,

es wurden viele verschiedene Kontrakte erreicht:

Tisch 1:

LX:] Teiler Stid/ Gefahr alle

¥B8632

D62 West Nord Ost Sud

#9842 2 ¢ Alert(1)
41095 N 4B63 pass 2 ¥ Alert(2)  pass 24
Y54 w ® ¥YD107 pass 28A pass 3
¢ A1098753 4 KB4 pass 4 pass 7%
&5 S S#B763 pass pass pass

A AKD742

¥ AK9 (1) partieforcing, ab 24 FL

¢- (2)  Relais-Gebot: 0-7 F

& AKD10

Ausspiel ¢ Ass

Das Ausspiel wird in der Hand gestochen.

Der Kontrakt 7 Treff kann nur gewonnen werden, wenn die Triimpfe 3 - 2, weiterhin Pik 3 - 3 und
die Coeur Dame double beim Gegner stehen.

Auf alle Falle, wenn in der Hand gestochen geht ein Trumpf-Stich an Ost.

Ergebnis: 7 Treff - 1

Tisch 2:

LX) Teiler Stid/ Gefahr alle

¥B8632

D62 West Nord Ost Siid

& 09842 2 ¢ Alert (1)
& 1095 N AB63 pass 2 ¥ Alert(2)  pass 2e
VY54 w 9 ¥D107 pass 2SA pass 3
¢ A1098753 ¢ KB4 pass 3y pass 7v
&5 S S B763 pass pass pass

& AKD742

Y AK9 (1) partieforcing, ab 24 FL

¢- (2)  Relais-Gebot: 0-7 F

& AKD10

Ausspiel ¢ 4 (nicht gereizte Farbe)

Das Ausspiel wird am Tisch gestochen.
Der Kontrakt 7 Coeur braucht die Couer Damen double, dies ist nicht der Fall, also fallt auch 7 Coeur.

Ergebnis: 7 Coeur -1

Tisch 3:

LX) Teiler Stid/ Gefahr alle

¥B8632

D62 West Nord Ost Siid

%0842 2 ¢ Alert (1)
& 1095 N AB63 pass 2 ¥ Alert(2)  pass 2e
VY54 w 9 ¥YD107 pass 2SA pass 34 (3
¢ A1098753 ¢ KB4 pass 44 pass 6a
&5 S S B763 pass pass pass

& AKD742

Y AK9 (1) partieforcing, ab 24 FL

¢- (2)  Relais-Gebot: 0-7 F

& AKD10 (3) 3 Pik darf nicht gepasst werden!

Ausspiel ¢ Ass

Das Ausspiel wird in der Hand gestochen.

In den nachsten 3 stichen werden die Trimpfe gezogen Pik Ass, Konig, Dame, die Trimpfe stehen 3-3 beim Gegner.
Danach werden Treff Ass und Konig gezogen, aber so einfach geht es nicht, denn West wirft auf den Konig ab.
AnschlieBend werden Coeur Ass und Konig gezogen, die Couer damen féllt leider nicht!

Jetzt werden die 3 restlichen Trimpfe gezogen, Ost muss abwerfen, er wirft die Karo ab, sodass er danach nur noch
Coeur Dame, Treff Bube und 7 halt.

Im 11. Stich steigt der Alleinspieler mit Coeur an Ost aus. Und Ost muss Treff nachspielen.

Ergebnis: 6 Pik erfillt.

Ein spannendes Blatt, oder?



